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APROPIACION DEL MODELADO DIGITAL

INFORMACION GENERAL
CODIGO PARA IDENTIFICACION DEL INSTRUMENTO:

FECHA DE APLICACION: 01/07/2025

Programa de formacion: TECNICO EN DIBUJO DIGITAL DE ARQUITECTONICO E INGENIERIA
FICHA: 3146802-TDDAI I T

CENTRO: Disefio e Innovacion Tecnologica Industrial
Competencia: VALIDAR PLANOS DE ACUERDO CON NORMATIVA'Y REQUERIMIENTOS TECNICOS

Resultados de Aprendizaje: RAE: 01 USAR SOFTWARE TECNICO SEGUN REQUERIMIENTOS DEL PROYECTO.

TIPO DE EVIDENCIA Y PRODUCTO: Desempefio Producto X Conocimiento

NOMBRE DEL APRENDIZ: SUSANA VALENCIA AGUIRRE Documento de identidad N 1128904996
NOMBRE DEL INSTRUCTOR: Jhon Alexander Gallego Mesa.

Actividad de Aprendizaje: CONSTRUIR MODELO DIGITAL CONSTRUIBLE

El laboratorio de conocimiento practico consiste en apropiarse del manejo en el programa REVIT revisando en la interfaz de
modelade 3D en cuatro momentos basicos:

3.3.1-APRPCN_COMANDOS (Conocimiento)
3.3.2-APRPCN PLACAS  (Desempeiio)
3.3.3-APRPCN MUROS  (Producto)
3.3.4- APRPCN CUBIERTAS (Producto)

Para explorar la INTERFASE digital del programa de modelado REVIT (Ver documento de apoyo{nins: fwww essaciobio com/manuatrevt ) ¥
vervideo (https://www.voutube.com/watch?v=E2kjeBlvUDw)).

El producto desarrollo de esta actividad sera catalogado como EVIDENCIA APROPIACION y le permitira comprender la
estrategia universal de modelado 3D para espacio real referido a BIM.

Esta EVIDENCIA debe contener documento de
soporte del del conocimiento, desempefio y
productos de la INTERFASE.

La EVIDENCIA sera subida a ZAJUNA,
siguiendo los pasos descritos a continuacion:

1. Genere impresién en formato PDF del proceso
documentado paso a paso

2. Edite en PDF24 (o similar) anexando esta hoja editada
con su nombre y documento de identidad diligenciados

SUDIEINL A T 3. Consolide el PDF y sibalo a ZAJUNA.
Adjunto link donde pueden descargar MANUAL REVIT: htips://www.modelical.com/es/gdocs/creacion-de-suelos-en-revit/




CUBIERTA1
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herramienta de
cubiertas..

mat  Imtertal  Anotasr  Analoar  Masayemplamseniesto  Colsborar  Wots  Geshomar -l Miodificar | Crear perimetro de cublerta o
P b - h—s — T
2 [ S Al d)y - = XK [ toas secemtema] . =
- g - - -
Activar e C — A 2 ) Flecha de pendiente
3> Y o v €
Contreles Mediln Vrita Medir Crear Mida Dibujae
er hasty ke oo el e
[Ev] ¥ Secodn 1 B el 1 X OF Seccdn?

Desfase: 1.0000 =
X B Mivel 2

ﬁ'-.



de esquina a esquina ,
haremos el perimetro
de la cubierta.

Define pendiente [ Define pendiente

3 elementos

ionamos la
le pendiente.
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CUBIERTA 2 -DOS AGUAS
mMismo proceso de la cubierta 1, desfase de un 1Im..

seleccionando de esquina a esquina para generar § | 3
el perimetro de la cubierta. -

selecionamos los
lados que no
llevaran inclinacion,
los
deseleccionamos
(en “define
endiente’)

finalizamos dando clickenel €¢— [ 1Define pendiente

v

Modo Dibujar






Contorno'de cubiertaen
ambas figlras rectangulares

desfase de 1. m, poniendo
cubierta en ambas formas
cuadradas, tendremos que
dejar solo el contorno de la
cubierta, no los rectangulos,
entonces utilizaremos las
herramientas SL para el corte
de las lineas interiores y TR
para unir estos cortes.




eliminamos el
elemento
selecionado

solo los
elementos
subrayados
quedaran con su

pendiente, el resto
del cortorno
deseleccionamos
las pendiente

Finalizar modo de edicion
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“referencia al cual
e ponolremos el

Por Agujero

Plano de referencia (RP)

Crea un plano de referencia utilizando herramientas de dibujo.

En el drea de dibujo, cree una linea para definir el nueve plano
de referencia.

- O 55 -~ Autodesk Revit 2026.1 - 3.3.3 CUBIERT

nsertar  Anotar  Analizar Masa y emplazamiento  Colaborar SegUido generaremos
s una secion, y gracias a
L Crea una vista en seccign. eSto pod remos Ver U
se iesan el modelo. Pu bujarlas en Cuad rar Ia fOrma de Ia
cubierta que queremos.

gue se intersecan.
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comenzaremos a dibujar la figura de nuestra cubierta, en la
herramienta de “CUBIERTA POR ESTRUCCION"
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' Cubierta - B Sistema de muro cortina  HH Barandilla

: : rti R
|E|Cuhlerta por perimetro THS COTe o Rampa
¥ Escalera

( WCuhiEﬂ:a por extrusion Circulacion

Crea una cubierta mediante la extrusion de un perfil creado
por el usuario.

U Cu Cubierta por extrusion
-

™ — -

despues de esto abrira un panel, en el cual tendremos que
especificar “un nuevo plano de trabajo”, este sera el plano de

mu_n

retferencia “a”.

Plano de trabajo

Flano de trabajo actual
Mombre:
<ninguno =

Mostrar Disociar

Especificar un nuevo plano de trabajo

F o
{._) Nombre | <ninguno =

[t P i - - .
© Seleccionar un plarep——
ol encia : b
() Selecdonar una linkz SO LT O an]

comenzaremos a darle forma a la cubierta, de la siguiente
manera:
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CUBIERTAS

dos planos de
referencia, cad
una con 4m de
distancia de lo
() lados

7 ] despues de est
haremos el
contorno de
cubierta entre |
dos planos de
referencia.

000

selecionaremos
arriba y abajo p
deseleccionar s
pendiente y
finalizamos.







generamos una
seccion para poder
editar este desde
un corte

despues de esto
moveremos arriba
la parte central
para poder enlazar
las cubiertas
laterales

iremos a modelado
3D para poder
enlazar los muros




co  Enlazar Desenlazar
uro -

Graficos acelerad
Vista preliminar & -

-_.z‘,“
depues >
seleccionamos ada ¢
parte de la cubiefta:

“qQueserae
Lo mismo £
parte trasgra:






CUBIERTA G

generamos una cubierta de 4 aguas, generamos la
cubierta con destase de Im y despues finalizamos

X K
v £

Modo







generamos dos lineas de
retferencia, de 4.50m de
distancia de los laterales.

gseneramos cubierta de
Im de desfase

divididiendo con el
comando “SL"de los
vertices superior e
inferior de las lineas de
referencia que cruzan
con la fachada.




quitar la pendiente de los
siguientes elementos de
la cubierta.

siguiendo como un
defase de 2m de los
elementos de la parte
superior e inferior.







generar un cubierta de Im de destase teniendo de
referencia los muros exteriores, despues generar otra
cubierta de un desfase de 4m tomando de referencia los
Mismos muros del exterior.

BARRA ESPACIADORA haremos un desfase interno, se
invierte el que inicialmente estabamos haciendo.




finalmente
quitaremos la
pendiente de la
cubierta interna

NOTA: el siguiente paso tendria que hacerse en
‘emplazamiento” mas no se porgque motivos No aparece.

haremos otra
cubierta en el vacio
de esta

quitaremos la
pendientes de estos
lados y
finalizaremos




SECCION: asi podremos acomodar la cubierta que
hicimos para poder posicionar en que punto la
queremos.







mismo proceso inicial de la cubierta #3, esta cubierta
con un destase de 1.5m, en ambos cuadros de la
cubierta.
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herramienta SL y TR para el corte y union de las lineas,
para finalizar con el perimetro de la cubierta.







CUBIERTA 10
Plano de referencia nombrado como b

a la vez ponemos una seccion, asi dibujamos nuestra
cubierta por “cubierta por obtruccion”

. Cubierta - Sisterna de muro cortina E Earandilla

. : qura corting Rampa
|E| Cubierta por perimetro — P
W Escalera

Circulacion

Cubierta por extrusion

Crea una cubierta mediante la extrusion de un perfil creado
por el usuario.



selccionamos el huevo plano de trabajo (b)

Plano de trabajo ot

Plano de trabajo actual
Mombre:
<ninguno =

Mostrar

Espedificar un nuevo plano de trabajo

{_)Mombre <ninguno = kd

<ninguno =
Plano de referenda : a

O Selecrionar un pla

() Selecdionar una linds%

Aceptar ' Cancelar Ayuda

finalmente pondremos una agua, y con la herramienta
de reflejo haremos la otra agua:

Reflejar - Dibujz




haremos el enlace de muros con cubierta,
seleccionando muro, dando despues en enlazar y
despues selecionando cubierta:
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Enlazar Desenlazar
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Pulse F1 para obtener mas ayuda










CIELO RASO

' Cubierta - @ Sisterna de m

este sera
construido con la
herramienta de

_ : “techo”
Construir |

Crea un techo a una di

nivel en que reside.
estavezlo
Intentaremos

Techo  Boceto de con “boceto
automatico techo de techo”

Techo

seleccionando
como
gqueremos
hacer el
perimetro del
cieloraso, en
este caso en
linea

Crea una linea recta «
conectados,

Propiedades 4 Mivel 2

Techo compuesto

oy o S S PG S TIPO DE TECHO: podemos
crear nuestro tipo de
techo segun nuestras
i hecesidades en “editar
Techo de chapa grecada tipo” y Duplicar”, pero este
caso seleccionando uno
Falso techo 2 de placa de yeso laminado ya impuesto en el
programa

D\. Buscar

Falso techo continuo de placa de yeso laminado

Falzo techo de lamas




Propiedades X

Techo compuesto
Falso techo continuo de placa ~
de yeso laminado

Techos (1) ¥ iﬁ Editar tipo

Restricciones
Mivel Mivel 2
Desfase de altura ... 5.5000
Delimitacion de h...

Cotas

iremos
haciendo el
techo segun
la forma de
los espacios

en
propiedades
podremos
encontrar el
hivel del
techo el
destase de
altura

asi finalmete
tendremos
nuestro
techo



CUBIERTA

esta vez hare el proceso de la cubierta en la vista 3D, en |a
vista superior

este sera el
contorno inicial
con un desfase de
80cm, depues
tendremos que
eliminar la parte de
la terraza y dejar el
vacio del tanque
de agua encima de
las escaleras.

con comando “SL”
cortaremos esta
parte para poder
moverla hasta la
pared.




de esta manera, ya
con “linea”
terminaremos de
cerrar perimetro.

ahora haremos el
vacio del tanque,
haciendo otro tipo
de cubierta.

de esta manera.



Propiedades

Cubierta basica

- Cubierta - por defecto - 30 cm

Cubsiertas (1) + B8 Editar tipo

-

Restricciones R

Mivel base Mivel 2
Delirnitacian de h...
Relacionado con ...

Desfase base desd... 5.2000
Mivel del limite Minguno
Desfase del limite

tendremos el
perimetro de la
cubierta

cuadrar en
nivel base y el
destase base

ahora a los
siguientes
elementos
seleccionados, les
quitaremos su
pendiente y
finalizaremos:






